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Introduction
Dalam Dunia Informatika, Pengkodean Binary sangat penting dimana segala aspek dari Mata Kuliah dalam Jurusan Informatika banyak bermain-main mengenai Biner. Diantaranya Mata Kuliah yang telah saya Dapatkan ialah: “Matematika Diskrit”, “Logika Matematika”, “Organisasi Komputer”, “Arsitektur Komputer”, “Jaringan Komputer”, dll (dan lupa lagi). 

Welcome To The Begin

Binary Code terdiri dari dua nilai, yaitu “0” dan “1” dimana kedua nilai tersebut membangun nilai yang kita ketahui; sebagai contoh “HeXa”, “Desima”, “Octal”, dll.

Biner terdiri dari beberapa Bit, biasanya yang digunakan ialah kelipatan 4.

0000 0000 0000 0000 0000 0000 ...

Misalkan Biner yang memiliki jumlah 8 bit dimana terdiri dari 0 s/d 7 bit yang berjumlah 8. Kita akan mendapatkan nilai desimal dari deretan 8 bit Biner (0 s/d 7), lalu dengan perhitungan masing-masing bit menggunakan rumus 2i , dimana i=0...7.  Desimal yang akan didapatkan dari 8 bit binary code ialah rentang dari 0 s/d 255 dengan nilai desimal yang akan didapatkan dari jumlah perhitungan bit biner yang bernilai 1.
	Biner
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	Pangkat
	27
	26
	25
	24
	23
	22
	21
	20

	Desimal
	128
	64
	32
	16
	8
	4
	2
	1


Setelah anda memahami konsep dasar dari konversi diatas, masalah sebenarnya dari Artikel ini ialah bagaimana mendapatkan Nilai Binari dari Desimal.
Seperti konsep diatas, nilai Binary akan didapatkan dengan membagi sisa 2 (div 2) dari nilai yang kita masukan. Jika nilai desimal yang dibagi memiliki sisa, maka nilai binary-nya ialah 1. dan jila desimal habis dibagi maka nilai Binary-nya ialah 0. perhitungan itu terus hingga nilai desimalnya habis. Nilai binary yang didapatkan selalu diletakan dari beakang ke depan.
Go to The Point

Dalam Pembahasa ini, Penulis akan Berusahan Menjelaskan Bagai mana mendapatkan Nilai Biner dengan Bahasa C++. Walau sebenarnya Windows yang anda gunakan memiliki fasilitan Konversi di Kalkulator... ^^ (so, source ini hanya buat orang yang ingin tahu).
Nah... setelah kita bisa mendapatkan Binary Code dan membagi nilai Desimal, maka Point yang sebenarnya yang ingin saya bahas ialah Binary Code dari Mesin Papan Ketik / Keyboard yang biasa anda ketikan. Atau mungkin Binnary Kode dari suatu “huruf”, “kata”, “kalimat”, bahkan “paragraf” ...
Mungkin anda telah mengetahui bahwa, setiap tombol atau karakter di Keyboard memiliki nilai HeXa. Dimana nilai HeXa terdiri dari :

0h, 1h, 2h, 3h, 4h, 5h, 6h, 7h, 8h, 9h, Ah, Bh, Ch, Dh, Eh, Fh, ..., FFh,...
Anda bisa liat nilai masing-masing karakter di program bawaan windows 
yang bernama “Character Map” . 
dimana sebagai contoh; 

A=41h, B=42h, C=43h, ... , a = 61h, b=62h, c=63h, ....
Sehingga dari Hexa, kita bisa dapatkan nilai Desimal.

Saya akan membahas langsung dari Source Programnya. Kebetulan saya menggunakan C++. Get the Point...
The Language
#include <conio.h> ///Library Standar dalam C++

#include <stdio.h> ///Library Standar dalam C++

///dalam proses agar mudah dipahami, kita gunakan prosedure

//dengan nama prosedure “prosedure”.

///dalam prosedure, kita membawa variable nilai yang akan kita 

///rubah ke biner. Di program ini saya beri nama variable “int m”
void procedure(int m)

{

int binary[8];  
//inisial array untuk menampung nilai Binary


//contoh kita menggunakan 8 bit binnary
int b=7;

//inisial conter penghitung mundur dari 7 ke 0



//karena kita menempatkan Binnary Code dari 



//belakang ke depan

//dengan menggunakan statement looping while hingga didapatkan 

//8 bit Binary code, dengan syarat 

//nilai variable m lebih besar sama dengan 0 dan 
//nilai counter b lebih besar sama dengan 0.

while (m >= 0 && b >= 0)

{

 if (m % 2 == 0) 
//seperti konsep diatas, untuk mendapatkan 



//nilai Binary nilai desimal dibagi sisa dengan 2
 {

  binary[b] = 0; //jika habis dibagi maka “0” dimasukan ke array
 }

 else

 {

  binary[b] = 1; //jika sisa maka “1” yang akan dimasukan ke array  
 }

 b--; //counter penghitung mundur 
m = m / 2; //nilai m dibagi 2 untuk proses pengulangan berikutnya
}

//setelah hasil proses pengulangan diproses,

//proses berikutnya ialah menampilkan hasil Binary Code 

//yang telah didapatkan 
//dengan statement pengulangan For dari 0 hingga 7 yang berjumlah 8

for(b=0;b<=7;b++) 
{    
 printf("%d",binary[b]); 
//tampilkan nilai pada array 



//berdasarkan counter

} 
}//tab akhir dari prosedure
//Proses pengintutan nilai dari Keyboard dilakukan di Program Utama
void main()

{

  char A; //inisialisasi Variable karakter Inputan
  printf("Masukan huruf dari Keyboard, dengan diakhiri [.] titik\n");

 //dengan menggunakan statemen lopping do-while
 //selama nilai a tidak sama dengan titik [.] 

 do

 {

  A=getch();//penginputan karakter dari keyboard ke variable
  printf("    %c -> %xh -> ",A,A);
  //%c untuk menampilkan karakter yang diInputkan
  //%x untuk mnampilkan nilai HeXa dari Karakter yang diinputkan

  procedure(A);//pemanggilan prosedure dengan mengkonver char to int 
  printf("\n");//mengasilkan baris baru
 }while (A != '.');
//kondisi statemen do-while 




//variable tidak sama dengan [.] titik
}

Dibawah ini ialah rogram modifikasi dari source diatas.. sebaiknya anda coba program di bawah ini...

The Variants
#include <iostream.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

void Binary(int m)

{

int binary[8];

int b=7;

while (m >= 0 && b >= 0)

{

 if (m % 2 != 0)

 {

  binary[b] = 1;

 }else

 {

  binary[b] = 0;

 }

 b--;

 m = m / 2;

//printf("%d",binary[b]);

}

//tampilin binary

for(b=0;b<=7;b++)

 {

  //if (b == 4)

  //{  printf(" ");   }

  textcolor( LIGHTGREEN );cprintf("%d",binary[b]);

   for(int jo=0;jo<9999;jo++)

    for(int ji=0;ji<999;ji++);

 }

 printf("\n");

}

bool gimana(bool yes)

{

 return(yes);

}

void ketik()

{

 char A;

 int j,k,l,m,n,o;

 cout<<"Masukan Kata / Kalimat  ";

 cout<<"Akhiri Dengan Titik (.) \n";

 //cout<<A;

 j=2;k=2;l=2;m=2;n=2;o=2;

 do

 {

   gotoxy(k,m);textcolor( LIGHTRED );A=getche();

   gotoxy(j,l+7);textcolor( LIGHTBLUE );cprintf("%xh",A);

   gotoxy(n,o+17);Binary(A);

  if (n < 60)

  {

   n=n+9;

  }else

  {

   n=2;

   o++;

  }

  if (k < 70)

  {

   k++;

  }else

  {

   k=2;

   m++;

  }

  if (j < 70)

  {

   j=j+4;

  }else

  {

   j=2;l++;

  }

 }while (A != '.');

  printf("\a");

}

void file()

{

  FILE *stream;

  char msg[1];

 char file[99];

 textcolor( LIGHTBLUE );gotoxy(27,12);cprintf("Masukan Nama FILE  *.txt = ");

 scanf("%s",file);

 strcat(file,".txt");

 if((stream = fopen(file,"r"))== NULL)

 {

  fprintf(stderr, "FILE %s mty Tidak Dapat Dibuka\n",file);getch();

 }else

 {

  fseek(stream,SEEK_SET,0);

  fread(msg,sizeof(char),1,stream);

    clrscr();textcolor( LIGHTBLUE );gotoxy(27,1);cprintf("STRUKTUR KATA DALAM FILE\n");

   printf("\a");

   char A;

   int j,k,l,m,n,o;

   j=2;k=2;l=2;m=2;n=2;o=2;

  do

  {

    A=msg[0];

    gotoxy(k,m);textcolor( LIGHTRED );cprintf("%c",msg[0]);

    gotoxy(j,l+7);textcolor( LIGHTBLUE );cprintf("%xh",A);

    gotoxy(n,o+22);Binary(A);

   if (n < 60)

   {

    n=n+9;

   }else

   {

    n=2;

    o++;

   }

   if (k < 70)

   {

    k++;

   }else

   {

    k=2;

    m++;

   }

   if (j < 70)

   {

    j=j+4;

   }else

   {

    j=2;l++;

   }

   fread(msg,sizeof(char),1,stream);

   //printf("\a");

  }while (!feof(stream));

 }

}

int main()

{ textmode ( C4350  );

 printf("\n\n\a");

int pil;

 do

 {

 clrscr();

 gotoxy(24,2);textcolor( LIGHTGREEN );cprintf("#####################################");

 gotoxy(24,3);cprintf("##                                 ##");

 gotoxy(24,4);cprintf("#####################################");

 gotoxy(24,5);cprintf("## Tekan 1 Untuk Input Langsung    ##");

 gotoxy(24,6);cprintf("## Tekan 2 Untuk Pemanggilan File  ##");

 gotoxy(24,7);cprintf("## Tekan 3 Untuk Keluar Program    ##");

 gotoxy(24,8);cprintf("#####################################");

 gotoxy(24,9);cprintf("## Masukan Pilihan =               ##");

 gotoxy(24,10);cprintf("#####################################");

 textcolor( LIGHTRED );

 gotoxy(28,3);cprintf("Mathofany Boer :: Char-Binary");

 gotoxy(27,5);cprintf("Tekan 1 Untuk Input Langsung");

 gotoxy(27,6);cprintf("Tekan 2 Untuk Pemanggilan File ");

 gotoxy(27,7);cprintf("Tekan 0 Untuk Keluar Program");

 gotoxy(27,9);cprintf("Masukan Pilihan = ");

 gotoxy(46,9);scanf("%d",&pil);

 switch (pil)

 {

  case 1 : {clrscr();ketik();break;}

  case 2 :  { printf("\n\n\a");file();break;}

  case 0 :  { printf("\n\n\a");break;}

  default : {textcolor( LIGHTRED );gotoxy(30,11);cprintf("Masukan Anda Salah...!!!\n");}

 }

 if (pil != 0 )

 {

 char boer;

 textcolor( YELLOW );

 cprintf("\nAnda Ingin Kembali Ke Menu [Y]es/[N]o?\a");

 cin>>boer;

 if (boer == 'N' || boer == 'n')

 {

  pil=0;

 }

 }

 }while (pil != 0 );

 getch();

 return 0;

}
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