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Pada saat membuat aplikasi kadang kita memerlukan suatu masukan yang diisi oleh pengguna
untuk diproses. Untuk maksud tersebut diperlukan form yang didalamnya terdapat kolom
isian.

Membuat Form dan Kolom Isian

Untuk membuat form diperlukan class Form sedangkan untuk membuat kolom isian diperlukan
class TextField. Berikut adalah contoh kodenya.

FormUIMidlet01.java

import javax.microedition.midlet._*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormUIMidletOl extends MIDlet implements CommandListener{

private Form form;

private TextField textField;
private Display display;
private Command cmdKeluar;
private Command cmdAksi;
private Alert alert;

public String strNama;

public FormUIMidletO1() {
form = new Form('Form UI');
textField = new TextField('Nama :*, """, 10, 0);
cmdKeluar = new Command(*'Keluar', Command.EXIT, 1);
cmdAksi = new Command(‘'Aksi'', Command.SCREEN, 2);

form.addCommand(cmdKeluar) ;
form.addCommand(cmdAksi) ;
form.append(textField);
form.setCommandListener(this);
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public void startApp( {
display = Display.getDisplay(this);
display.setCurrent(form);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {
}

public void commandAction(Command c, Displayable d) {
it (d == form) {
if (c == cmdKeluar) {
destroyApp(false);
notifyDestroyed();

¥

else if (c == cmdAksi) {
strNama = textField.getString();
alert = new Alert(""Pesan');
alert._setString('Hallo "+strNama);
display.setCurrent(alert);

¥
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}
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Sumber : -

Pada aplikasi di atas user akan memasukkan nama dan setelah menekan tombol Aksi maka akan
ditampilkan alert yang akan menyapa user tersebut seperti yang ditampilkan oleh emulator
Nokia seri 60 di bawah ini.

Hallo Chocolove i

Transaksi Nilai Antar Kolom Isian

Contoh berikutnya akan memberikan contoh bagaimana mengirimkan nilai yang kita isikan
untuk ditampilkan pada kolom isian yang lain. Sebagai contoh user memasukkan nilai pada
kolom isian pertama dan setelah mengklik tombol Aksi maka nilai tersebut akan ditampilkan
pada kolom isian yang kedua. Kode program dari kasus ini adalah sebagai berikut :

FormUIMidlet02.java

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;
public class FormUIMidlet02 extends MIDlet implements CommandListener{
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private Form form;

private TextField textFieldl;
private TextField textField2;
private Display display;
private Command cmdKeluar;
private Command cmdAksi;
public String strText;

public FormUIMidlet02() {
form = new Form(*Form Ul 2');
textFieldl = new TextField(Input 1 :*, ", 10, 0);
textField2 = new TextField("lnput 2 :", ", 10, 0);
cmdKeluar = new Command(*'Keluar', Command.EXIT, 1);
cmdAksi = new Command(''Aksi'', Command.SCREEN, 2);

form.addCommand(cmdKeluar) ;
form.addCommand(cmdAksi) ;
form.append(textFieldl);
form.append(textField2);
form.setCommandListener(this);

}

public void startApp( {
display = Display.getDisplay(this);
display.setCurrent(form);

public void pauseApp(Q {
3

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

public void commandAction(Command c, Displayable d) {
it (d == form) {
if (c == cmdKeluar) {
destroyApp(false);
notifyDestroyed();

}

else if (c == cmdAksi) {
strText = textFieldl._getString();
textField2.setString(strText);

}
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Sumber : -

Berikut adalah tampilan dari program ini :
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