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Bab sebelumnya pernah dibahas mengenai pembuatan form dan menambahkan objek textfield.
Selain textfield masih banyak objek lain yang bisa ditambahkan pada form. Pada tulisan ini
akan diberikan contoh aplikasi yang menggunakan objek ticker pada form.

Apabila sedang menyaksikan tayangan pada televisi akan sering terlihat berita pada bagian
bawah layar yang berupa tulisan berjalan. Atau pada acara yang berhubungan dengan bursa
efek akan bisa dilihat juga berupa tulisan berjalan yang memberikan informasi mengenai
keadaan saham pada saat itu. Untuk membuat “tayangan” seperti itu pada layar ponsel dapat
digunakan class Ticker.

Membuat Ticker Sederhana

Berikut adalah contoh penambahkan objek ticker pada form.

TickerMidlet01.java
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class TickerMidletOl extends MIDlet implements CommandListener {

private Form form;

private Display display;
private Ticker ticker;
private Command cmdKeluar;

public TickerMidletO1l() {
cmdKeluar = new Command(*‘Keluar®, Command.EXIT, 1);
ticker = new Ticker(*'Saham TELKOM naik 10 point™);

form = new Form("'Ticker™);
form._setTicker(ticker);
form.addCommand(cmdKeluar) ;
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form.setCommandListener(this);

}

public void startApp( {
display = Display.getDisplay(this);
display.setCurrent(form);

}

public void pauseApp() {
T

public void destroyApp(boolean unconditional) {
}

public void commandAction(Command c, Displayable d) {
if (c == cmdKeluar) {
destroyApp(false);
notifyDestroyed();
}
}
}

Sumber ; -

Untuk membuat objek ticker digunakan baris berikut :
| ticker = new Ticker('Ini text berjalan yang akan ditampilan pada layar ');

Sedangkan untuk menambahkan objek ticker pada form digunakan method
setTicker(objekTicker), seperti di bawah ini :
|f0rm.setTicker(ticker);

Berikut adalah tambilan objek ticker pada layar ponsel.

J2ME WTK Nokia Seri 60 Siemens M55
Famll __ R Ticker 10 poar
aﬂc_*l 9 E"E"Jt _____ Saham TELKOM naik
icker
Ernpty form HE'[IHI'
Heluar Options Close
Perhatian :

Berbeda pada ponsel lainnya, pada Siemens, teks dari objek ticker menempati baris sama
dengan title dari form. Selain itu, teks pada objek ticker hanya berjalan setelah layar saja.

Setting Teks pada Ticker

Pada class Ticker terdapat dua method yaitu getString() dan setString(String str). Berikut adalah
contoh untuk aplikasi yang memberikan fasilitas bagi user untuk mengubah teks yang
ditampilkan oleh objek ticker. Berikut adalah contoh dari aplikasi tersebut.
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TickerMidlet02.java
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class TickerMidlet02 extends MIDlet implements CommandListener {

private Form form;

private Display display;
private Ticker ticker;
private Command cmdKeluar;
private Command cmdTicker;
private TextField textField;

public TickerMidlet02() {
cmdKeluar = new Command(“’Keluar™, Command.EXIT, 1);
cmdTicker new Command("'Ticker', Command.SCREEN, 2);
textField new TextField("Teks - ™, ", 50, TextField.ANY);
ticker = new Ticker("'");

form = new Form("'Ticker');
form.append(textField);
form.addCommand(cmdKeluar) ;
form.addCommand(cmdTicker);
form.setCommandListener(this);

}

public void startApp() {
display = Display.getDisplay(this);
display.setCurrent(form);

}

public void pauseApp( {
3

public void destroyApp(boolean unconditional) {
}

public void commandAction(Command c, Displayable d) {
if (¢ == cmdKeluar) {
destroyApp(false);
notifyDestroyed();
}
if (c == cmdTicker) {
form.setTicker(ticker);
ticker.setString(textField.getString());
}
}
bs

Sumber : -

Aplikasi ini merupakan hasil modifikasi dari TickerMidletOl.java. Objek yang ditambahkan
adalah objek textField yang akan digunakan oleh user untuk memasukkan teks yang akan
digunakan oleh objek ticker. Pada konstruktor hanya dilakukan pembuatan objek ticker dan
belum ditambahkan pada objek form. Setelah “tombol” Ticker ditekan baru objek ticker
ditambahkan pada form dengan baris seperti berikut ini:

if (c == cmdTicker) {
form._setTicker(ticker);
ticker._setString(textField.getString()):;
}
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Untuk menampilkan teks yang diisikan user pada textField digunakan baris berikut :

ticker._setString(textField.getString());

Dan berikut adalah tampilan dari aplikasi di atas :
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