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> Penambahan material pada Logo

Materia digunakan untuk menambahkan warna dan tekstur pada objek. are used to add color and
texture to the objects in your scene. Material Editor berfungsi untuk membuat dan me-manage
material objek anda.

Lanjutkan dari pelgaran sebelumnya, atau buka LogoAnimated.max dari direktori
\tutorials\intro_to_modeling.

Membuat material mengkilap:
1. Padamenu Rendering, pilih Material Editor, atau tekan M pada keyboard.
Jendela Material Editor akan ditampilkan.

2. Klik salah satu sample sphere yang ada. Kotak sample tersebut akan dikelilingi oleh
garis berwarna putih menandakan bahwa material tersebut dalam keadaan terpilih.
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Material yang aktif ditandai oleh kotak bergaris putih.
3. Ganti nama Material dari 15 - Default menjadi Shiny Blue L ogo.
Sekarang anda dapat memberi warna dan membuatnya mengkilap.

4. Klik pada Diffuse color swatch pada area Blinn Basic Parameters rollout. Jendela
Color Selector: Diffuse Color akan tampil.

5. Pindahkan kursor pada region cyan pada gradient display atau masukkan nilai pada area
Red: 75, Green: 215 dan Blue: 215 pada area sebelah kanan jendela dialog. Klik Close
ketika anda selesai.

6. Pada grup Specular Highlights, naikkan Specular Level menjadi 77. Set nilai
Glossiness menjadi 22.

Material mengkilap berwarna biru.
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7. Drag material dari sample sphere ke abjek hour glass pada viewport.

Pada Material Editor, kotak material Shiny Blue Logo tersebut sekarang tampil dengan
triangular corners. Hal itu menandakan bahwa materia tersebut telah
diimplementasikan pada objek yang ada dalam project.

J
J

8. Draglagi material tersebut pada objek Outer Ring, lalu tutup jendela Material Editor.
9. Klik-kanan label Per spective viewport dan nonaktifkan Edge Faces.
10. Mainkan animasi.

Logo tersebut haruslah berwarna biru dan berkilap-kilap sebagaimana objek tersebut
berputar dalam viewport.
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