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> Rendering the Logo Animation

Rendering adalah proses untuk memperoleh objek hasil animasi, dengan pencahayaan dan
material yang telah anda definisikan. Pada pembahasan berikut, anda akan me-render objek
animasi dengan hasil akhir dalam format file QuickTime®.

Lanjutkan pekerjaan  anda  atau buka  logocompletemax  dari direktori
\tutorials\intro_to_modeling.

Membuat animasi Quicktime:

Pada menu Rendering, pilih Render.

Pada jendela dialog Render Scene, dalam grup Render Output, klik tombol File, dan
pilih MOV QuickTime File (*.mov) dari Save As Typelist.

Pada field File Name, beri namafile output logo_shiny dan klik Save.

Klik OK untuk menerimanilai default padajendela dialog Compression Settings.
Pada Common Parameter s rollout aktifkan Active Time Segment.

Pada grup Output Size klik tombol 320x240 untuk setting ukuran file outpuit.

klik Render.
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Rendering animasi dimulai dan proses rendering akan ditampilkan pada jendela dialog
Rendering Frame.
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Tampilan proses rendering pada jendela dialog rendering frame.

Anda dapat melihat animasi hasil rendering dengan cara meng-klik File > View Image
File dan pilih logo_shiny.mov.
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