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Salah satu software grafis yang bisa didapatkan dengan gratis dan tentunya 

handal  adalah  GIMP.  Walaupun  software  ini  belum  terlalu  dikenal  luas  oleh 

masyarakat,  namun  kehandalannya  dalam  mengolah  suatu  gambar  tidak  dapat 

diragukan lagi.  Salah  satu  kehandalan GIMP yang diangkat  dalam tutorial  kali  ini 

adalah  membuat  animasi  sederhana  yang  dapat  dimanfaatkan  untuk  media 

pembelajaran maupun keperluan lainnya.

GIMP  merupakan  suatu  akronim  untuk  GNU  Image 

Manipulation  Program.  Program  ini  merupakan  perangkat  lunak 

yang  didistribusikan  secara  gratis,  yang  dapat  digunakan  untuk 

beberapa  macam  keperluan,  misalnya  mengolah  foto, 

mengkomposisi gambar (citra) dan membuat gambar animasi. Grafik yang dihasilkan 

oleh  GIMP  disimpan  dengan  format  xcf  dan  bisa  dieksport  ke  berbagai  format 

gambar seperti bmp, jpg, png, gif, psd, tiff, ico, dan masih banyak lagi yang lain.

Salah satu fitur yang menarik dari GIMP adalah mampu membuat animasi 

sederhana yang berformat  gif.  Kita dapat dengan mudah membuat aneka gambar 

animasi  sederhana  sesuai  keinginan  kita.  Pada  tutorial  kali  ini  akan  dipraktekkan 

tahap  demi  tahap  pembuatan  animasi  sederhana  dengan  menggunakan  GIMP. 

Adapun langkah-langkah adalah sebagai berikut.
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Langkah pertama yang harus kita lakukan adalah tentunya membuka aplikasi 

GIMP pada komputer. 

Setelah itu, langkah selanjutnya adalah membuat image baru, ukurannya sesuaikan 

dengan kebutuhan.

Setelah itu lanjutkan dengan menggambar background dari animasi yang akan kita 

buat  sesuai  keinginan,  atau  bisa  juga  dengan  memasukkan  sebuah  gambar  dari 

komputer  kita.  Pada  tutorial  kali  ini,  kita  akan  menggambar  background  dengan 

menggunakan paintbrush tool. Maka  hasilnya akan seperti ini.

Gandakan layer  background  sesuai dengan kebutuhan dengan klik tombol  create a 

duplicate 

Untuk memudahkan mengenal setiap layer yang nanti akan kita edit, ubahlah nama 

layer-layer yang telah digandakan tadi dengan cara klik dua kali pada layer atau klik 

kanan pada layer lalu pilih edit layer atributes.
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Jika kita ingin menghasilkan gambar animasi yang akurat, tampilkan grid pada kertas 

kerja. 

Lanjutkan dengan menggambar objek pada  frame-1,  jangan lupa hilangkan tanda 

mata   pada frame yang lain karena pada tahap ini kita hanya akan menggambar 

objek pada frame-1. 

Setelah  selesai  menggambar  objek  pada  frame-1,  lanjutkan  menggambar  objek 

untuk gerakan ke-dua, tentunya pada frame-2. 

Lanjutkan  juga  menggambar  objek  untuk  gerakan  berikutnya  pada  frame-frame 

berikutnya.

Frame-3 Frame-4 Frame-5

Frame-6 Frame-7 Frame-8

Tips: Untuk menghasilkan animasi yang bagus, usahakan menggunakan frame yang 

banyak, agar animasinya tidak patah-patah.
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Jika  semua gambar sudah kita buat,  langkah berikutnya adalah memberikan jeda 

waktu untuk berpindah dari satu frame ke frame berikutnya. Klik kanan pada frame-

1 lalu klik  edit layer atributes.  Tentukan jeda waktu yang kita inginkan, misalnya 1 

detik  kita  tulis  dengan  1000ms.  Lakukan  hal  yang  sama  pada  frame-frame 

berikutnya.

Jika semua frame sudah kita beri jeda waktu, sekarang arahkan pointer menuju pada 

menu filter - animation - playback, dan kita bisa lihat hasilnya.

Pada  tahap  ini  sebenarnya  kita  sudah  berhasil  membuat  animasi  sederhana. 

Selanjutnya kita hanya tinggal menyimpan karya yang telah kita buat dalam bentuk 

gif. Untuk menyimpan, klik file - save as, lalu pada file type pilih format animasi GIF 

Image (gif).

Sekarang, kita tinggal cari lokasi penyimpanan file tadi dan tinggal dibuka.

Mudah sekali  bukan menggunakan aplikasi GIMP untuk membuat animasi 
sederhana.  Tinggal  dikembangkan  agar  hasilnya  lebih  memuaskan  dan  tentunya 
bermanfaat untuk kita semua.  Salam FOSS.
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